SMARTBLOCK

Beobachtungsbogen

Aufgabe: Du bist Beobachter:in im Smart Block. Du schaust dir das Geschehen aufmerksam an. Deine Ein-
dricke sind spater wichtig, um gemeinsam Uber das Spiel zu sprechen.

1. Uberblick

Welche Personen kommen im “Smart Block” vor und von wem werden sie gespielt?
Kreuze an.

Rolle Gespielt von:

] Gerda

1 Joachim

] Mira

[] Sandra

[] Lilly & Leon

1 Herr Falk

2. Auffallige Momente im Spiel

f Notiere Situationen, die dir besonders aufgefallen sind.

Zeitpunkt / Runde Was ist passiert? Wer war beteiligt?
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SMARTBLOCK

Zeitpunkt / Runde

Was ist passiert?

Wer war beteiligt?

3. Motive erkennen

Welche Motive konntest du beobachten?
Mehrere Antworten pro Person moglich.

Rolle Sicherheit Sorge Kontrolle | Wissen/Ex- | Macht/Ent- | Bequem- Arbeit/

pertise scheidungs- lichkeit Alltag
gewalt

Gerda O O O O O ] L]

Joachim Il [l [l Il ] ] L]

Mira Il [l [l L] ] ] L]

Sandra L] ] ] L] ] O O

Lilly & ] O O ] O O ]

Leon

Herr Falk Il [l [l Il ] ] L]

4. Sensoren im Smart Block

Welche Sensoren kommen im Smart Block vor?
Trage die Sensoren ein, die dir im Spiel aufgefallen sind.

Sensor

Was wird erfasst oder gemessen?

Wozu kénnten diese Daten genutzt werden?
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SMARTBLOCK

Sensor

Was wird erfasst oder gemessen?

Wozu kénnten diese Daten genutzt werden?

5. Umgang mit Daten & Technik

Mehrere Antworten moglich.

Daten werden genutzt, um zu helfen

Daten werden genutzt, um zu kontrollieren

Daten werden falsch interpretiert

Daten erzeugen Misstrauen

j Beobachte, wie mit Daten umgegangen wird.
L]
L]
L]
L]
L]

Daten erzeugen Sicherheit

Beispiel / Notiz:

6. Eigene Einschatzung

7

Notiz:

Welche Figur fandest du am nachvollziehbarsten? Warum?
Welche Handlung fandest du grenziiberschreitend, auch wenn sie gut gemeint war?
Gab es einen Moment, in dem sich deine Einschatzung einer Figur geandert hat?
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7. Reality Check

Was aus dem Spiel kennst du auch aus deinem eigenen Alltag?
Mehrere Antworten maoglich.

[ Smart Home (Licht, Sprachassistenten, Heizungssteuerung)
Handy / Apps (Tracking, Nutzungsdaten, Empfehlungen)
Standortdaten (GPS, Navigation, Bewegungsprofile)

Eltern / Schule (Kontrolle, Regeln, Nachverfolgung)

Social Media (Algorithmen, Uberwachung, Selbstdarstellung)

O O o o od

Anderes:

Beispiel:

SMARTBLOCK

Verbraucherzentrale
Sachsen

Seite 4/4



